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Contexte 

La Place Edgar Quinet est un espace public situé au droit de l’église Saint Pothin et du Lycée Edouard 
Herriot dans le 6ème arrondissement de Lyon. L’espace central est constitué d’un square vieillissant, et 
est bordé au Sud par le parvis du lycée, qui n’a fait l’objet d’aucun réaménagement depuis la fermeture 
à la circulation de la voie qui y mène. L’allée Vendôme au Sud de l’église est un espace fortement 
dédié à la voiture, dont le stationnement dégrade les arbres qui y sont implantés. La requalification de 
ces espaces a été inscrite à la PPI 2020-2026.  

En lien avec la Charte des espaces publics de la Métropole adoptée en 2023, ce projet a été désigné 
comme projet pilote sur la thématique de l’intergénérationnel et bénéficie pour ce faire de 
l’accompagnement d’Erasme, lab d’innovation interne à la Métropole. Dans le cadre de cet 
accompagnement, un atelier de co-construction entre experts a été organisé afin de réfléchir à divers 
équipements favorisant le lien intergénérationnel sur la place Edgar Quinet.  

 

Déroulé de la matinée  

Présentation du projet, du planning et des objectifs  

Quizz intergénérationnel et ice-breaker 

Découverte du site et observation libre  

Répartition en 3 groupes pour réfléchir à des interactions et des situations souhaitées entre deux 
générations  

Délégation Urbanisme et Mobilités 
Direction de la maîtrise d'ouvrage urbaine 
Espaces Publics et Infrastructures 
Espaces Publics et Infrastructures 
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World café, partage en groupe  

Approfondissement de 3 à 4 suggestions d’équipements  

Restitution  

 

Interactions souhaitées 

Adultes et séniors :  
- Se rafraichir dans le parc quand il fait chaud et discuter  
- Contempler des éléments artistiques et dialoguer, réagir, débattre avec les personnes autour  

 
Collégiens et adultes :  

- Promener son chien et interagir avec les élèves 
- Jouer après les cours et le weekend  
- Interagir grâce au marquage au sol  

 
Lycéens et séniors :  

- Prendre un repas le midi  
- Jouer à des jeux d’extérieur après les cours et notamment à la pétanque  
- Jouer à des jeux de société après les cours  
- Échanger sur un livre du programme scolaire 

 
Enfants et adultes / séniors :  

- Lire un livre à un enfant  
- Faire des gâteaux et les partager + partager recettes de cuisine 
- Jouer à des grands jeux ou à des jeux de société 
- Faire un potager 
- Jouer avec des bateaux dans la fontaine 
- Un espaces libre matérialisé au sol (type scène) où les enfants montrent leurs talents aux 

grands-parents (danse, chant, théâtre…) 
 
Jeunes adultes et enfants :  

- Partager un sport 
 
6 types d’activités permettant les interactions entre générations ont été mises en évidence : lire, 
manger, interagir autour du beau / surprise / culture, jouer, discuter et bouger son corps.  

 

Équipements favorisant le lien intergénérationnel proposés par les groupes 
 
Groupe 1 :  
 

Expression urbaine colorée : marquages au sol subjectifs, sans formes, qui traverseraient différentes 
zones de la place. Il est possible d’insérer des statues et un espace d'expression libre (ardoise, 
craies…). L'objectif de ces éléments est d'intriguer, d'ouvrir le regard des personnes et de stimuler leur 
imagination. Les individus, surpris, peuvent avoir envie d'échanger avec leurs voisins. 

Boite à livres et jeux : box ouverts au sein desquels il y a une table et des bancs / chaises. On y trouve 
aussi des jeux et livres en libre-service et un plateau de jeux intégré à la table. Cet équipement a pour 
objectif de développer les jeux et la lecture en tant qu'activités ludiques, simples, intergénérationnelles 
et favorisant la rencontre / cohésion. 

Zones de fraicheur : ombrelles rafraichissantes colorées, dispatchées dans l'espace autour d'une 
pergola végétalisée, avec des systèmes de jets d'eau. Les objectifs sont multiples : se rafraîchir, se 
mettre à l'ombre, se rencontrer, se reposer, observer, échanger, s'hydrater, jouer avec l'eau de la 
fontaine. Cela rend l'espace convivial et vivant. 

Coin d(‘)ébats : un parc clôturé avec des jeux pour chiens, de l'herbe et des petits modules ("vote avec 
ta crotte", marchepieds pour que les enfants puissent regarder les chiens au-dessus de la barrière, 
panneau d'affichage pour les dog-sittings...). L'objectif est de briser la glace en créant une première 
interaction entre les propriétaires de chiens et les autres, grâce à l'animal. Et ce dans l'optique que les 
discussions se poursuivent sur d'autres sujets. Tout en permettant aux propriétaires de chiens d'avoir 
des équipements adaptés à leurs besoins et aux animaux d'avoir leur place dans l'espace public. 
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Groupe 2 :  
 

La grande tablée : une grande table fixe accompagnée de mobilier mobile sur rail pour répondre au 
besoin du moment (poussette, fauteuil PMR…). L'objectif est de créer du lien et des interactions en 
mangeant / jouant / travaillant ensemble et de rassembler différentes générations autour d'un 
équipement accessible à toutes et tous. 

Le terrain multi-activités : un terrain qui donne la possibilité de faire divers jeux (pétanque, molkky, 
badminton…) avec des gradins et du matériel (prêt de boules, boite à score, tableau avec craies, boite 
à photo des vainqueurs, points d'eau...). Le terrain permet de favoriser la rencontre par le jeu. Les 
gradins ont pour but d’accueillir du public et donc rassembler les joueurs et les non-joueurs. Cet 
équipement donne la possibilité de s'intégrer au jeu et sert alors de brise-glace. 

Média-ludothèque ouverte : un petit espace composé d’une boite à livre, d'une boite à jeux et d'une 
petite exposition modulable. L'objectif est de créer du lien à travers une activité culturelle, en attisant la 
curiosité des passants (via l’exposition, les personnes qui jouent déjà…) et en favorisant les échanges 
(via l’exposition, les jeux et livres mis à disposition). 

 
Groupe 3 :  
 

Scène ouverte : un espace avec une scène ouverte et des gradins éventuellement sur rail. L’espace 
est éclairé par des ampoules de « style guinguette ». Il est possible de prévoir une enceinte, que l’on 
peut réserver en ligne et sur laquelle on peut brancher son smartphone ou un instrument de musique. 
La scène peut permettre de danser ou de faire d'autres activités (pièce de théâtre par les enfants, 
lecture sur les gradins…) et les gradins permettent de rassembler ceux qui participent et ceux qui 
regardent. 

Coins calmes : serpenter dans le parc en trouvant ponctuellement des espaces de repos, de calme et 
de rencontre. Cette diversité d’espaces permet à la fois de s’isoler, de se reposer, de se rafraichir, de 
réviser mais aussi de pouvoir discuter et se rencontrer dans l’intimité.  

Aire de jeux et de mouvement (bateau) : il s’agit d’un mobilier permettant aux enfants de jouer 
(escalader, s’installer, faire du toboggan), tout en permettant aux adultes d’y trouver leur place et de 
s’installer dans des positions qui ne sont pas forcément celles d’un banc : jambes qui pendent dans le 
vide, hamac, transat etc…   

 

Suite de l’atelier  

Une phase d’analyse et d’évaluation des propositions d’équipements en fonction de plusieurs critères 
est actuellement en cours. Un point avec Béatrice Véssiller, vice-présidente de la Métropole de Lyon à 
l’urbanisme et au cadre de vie, prévu le 6 mai permettra de retenir une ou plusieurs idées qui seront 
alors testées en septembre 2024.  

 

Annexes 

Annexe 1 : support de l’atelier joint à ce compte-rendu 
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Annexe 2 : Expression urbaine colorée – Groupe 1 

 

 

 

Annexe 3 : Boite à livres et jeux – Groupe 1 
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Annexe 4 : Zones de fraicheur – Groupe 1  

 

 

 

Annexe 5 : Le coin d(‘)ébat – Groupe 1  
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Annexe 6 : La grande tablée – Groupe 2  

 

 

 

Annexe 7 : Le terrain multi-activités – Groupe 2  
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Annexe 8 : Média-ludothèque ouverte – Groupe 2  

 

 

 

Annexe 9 : Scène ouverte – Groupe 3 

 

 

 

 

 



Page 8 sur 8 

 

Annexe 10 : Coins calmes – Groupe 3  

 

 

 

Annexe 11 : Aire de jeux et de mouvement – Groupe 3  

 


