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La Gare Part Diﬂ

Droles d’aventures !

Connais-tu Eddy et Pépite ? Ce sont les animaux du quartier!
Tous les jours, ils se baladent pour aller explorer les rues alarecherche
de nouveaux partenaires de jeu.

Un.e adulte ou un.e adolescent.e va te raconter l’histoire d’Eddy et Pépite.
A toi de retrouver chaque étape de leurs aventures sur la carte.

La balade d’Eddy: -

0 Au petit matin, Eddy s'arréte devant 0 Eddy passe devant I'Eglise. Ding ! Dong!
la marchande de journauyx, il est curieux Il est surpris par les cloches qui sonnent!
de connaitre les derniéres nouvelles!

Il est temps de faire une pause : Eddy
décide de grimper dans le panier d’'un
Vélo’v pour faire une petite sieste. ZZzzz...

e Il passe ensuite devant un café...
Attention Eddy ! Tu manques de faire
trébucher le serveur!

®

C’estreparti! Eddy se rend sur le terrain
de basket pour encourager les enfants
du quartier : le match est serré'!

@ Mais... qu’est-ce que... mais c’est un
cochon ?! Oui c’est bien un cochon
qu’Eddy apercoit au loin! Etonné par cet
animal qu’il rencontre pour la premiére
fois, Eddy se cache derriére un arbre.

©

La balade de Pépite:

@ DRIIIING ! C'est la fin de la journée Et si on allait voir au-dela du quartier ?
pour les lycéen.nes, Pépite se fait Pépite laisse passer la trottinette
plein de nouveaux ami.es. puis emprunte le passage piéton.

Attirée par les lycéen.nes qui se rendent Pépite a trés envie d'aller voir
sur la place, Pépite trempe ses ailes les péniches ! Elle vole en direction
dans la fontaine pour se rafraichir. des quais du Rhone.

>
O

@ Super ! Une aire de jeux ! Pépite a Pépite termine sa course du haut
retrouvé un doudou sur le toboggan de la Passerelle du Collége pour

et le rapporte ala petite-fille. sécher ses derniéeres plumes!
De I3, elle aune belle vue sur les

péniches.

©
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Régles du jeu Mode compétition

Marquez le maximum de points
en 2 minutes chrono'!

TNSOLITE

. Objet rouge Mode coopération
v . Au‘ltourdeto" HUMOUR \' :

Remplissez ensemble

. Ce quise mange
. Métier
. Sport
. Partie ducorps
. PaysouVville
. Arbreou ﬂeug
. me célebre B
. Eﬁrr: | dessin animé / serie
. Riviere / fleuve | mer

. Surla tete
. Rentre dansun

. Une paire de...

. Jeu
. Meuble

. 3faire dansun parc

e poche

_ : ique-nique
. Quisemmeneenpld

. Activité de groupe
. Spéc'\a\'lté Lyonnaise

. Cequisent bon

. Les \yonnais.e.s sont...

¢

* - Ce qui colle aux doigts

+ Surnom ridicule

- Ce qui estdrole

- Ce qui fait peur

- Dans une féte foraine

* Uneidée de déguisement
» Mot quirime en « QUILLE »
- Personnage de dessin animé
« Verbe inventé
» Mot de plus de 10 lettres
é - Nom de pokémon

- Onomatopée

une grille compléte!

Placez vous ensemble
sur une grille d'alphabet.

Choisissez une catégorie
dans laliste proposée
(ou bien imaginez 1a).

Trouvez un mot correspondant
ala catégorie pour chacune
des lettres. Dés que vous avez
trouvé un mot, placez un objet
sur la case correspondante!

Placez vous face a face devant une grille
(il est possible de faire 2 équipes).

Choisissez une catégorie dansla liste
proposée (ou bienimaginez |a).

Vous avez 2 minutes pour trouver le plus ‘ﬁ
de mots possible. Pour chaque lettre

utilisée, dites le mot a voix haute et placez

un objet sur la case correspondante”

dans votre grille pour valider votre point !

(brindille, stylo... ce que vous trouvez autour

de vous). Si besoin, n"’hésitez pas a utiliser #
vos jokers pendant la partie.

Au bout de 2 minutes, chaque joueuse et joueur

(brindille, stylo... ce que vous (ou chaque équipe) compte son nombre de
trouvez autour de vous). point en fonction du nombre de lettres validées.
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Le p'tit bac

® Lettres compliquées!
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Pain au chocolat
ou chocolatine ?

¢apour toujours 2

Connais-tu les jeux a discuter ?

lls permettent de mieux se connaitre mais surtout de mieux ‘ Fais un compliment ' Mime une expression
connaitre les autres grace a des questions parfois droles, parfois a une personne sur la place. en lien avec la cuisine.
poétiques ou bien farfelues ! Puisque vous étes tous les deux . L
- , . . : o Dis 3 fois trés vite :
a table, c’est le moment de cuisiner ton ou ta partenaire de jeu! e . . .
- . , . . . « Pépite la petite pie persévérante et
A tour de role, sélectionnez une question a poser a la personne en face. o
pétillante parcourt la place pendant que

Si tu ne veux pas ou si tu ne peux pas répondre, choisis ton gage !

les passants picorent leur pique-nique. »
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« Avez-vous déja testé « Raconte-moi

_ : les jeux récemment ta plus grosse
« Sawez-vom_:s ql{e installés surlaplace ? » gaffe...»
. ::f':':gi: 2‘(‘::::;?» ) Ceci est un banc de discussion...
Ceci est un banc de discussion... \ K.. ...asseyez-vous LCL Sl
..asseyez-vous ici <Tesenquell cela ne vous dérange pas

Ceci est un banc de discussion...

..aSSeyez-vous
LclL pour partager
les derniers pot(h)ins
\ du quartier.

pour refaire le monde. R que quelqu’un s’arréte

pour vous saluer. \,

« Excusez-moi vous
n'auriez pas I'heure ? »

«C’estetvingt!»

« Quel temps

aujourd'hui! » v

&

« Vous feriez quoi
si vous gagniez
alaloterie?» «Ouiriez-vous
si vous pouviez
voler ? » « Cafait longtemps
v “~—> que vous étes

dans le quartier ? »
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